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Problema Wall

Date de intrare stdin
Date de iesire stdout

Cetatea Sucevei, construitd de Petru Musat in timpul zilelor glorioase
ale Moldovei medievale de la sfarsitul secolului 14, si consolidata
in al 15-lea secol de catre Stefan cel Mare, este cunoscuta pentru
faptul cd nu a fost niciodata capturatd de Imperiul Otoman.

Sistemul medieval de fortificatii al cetdtii a fost compus din diferite
constructii (curti regale, manastiri cu pereti inalti si puncte stra-
tegice semnificative) concepute in scopuri defensive, care au fost
inconjurate de ziduri inalte de piatra.

Reprezentam un fragment din zidul cetatii similar cu figura afisatd
mai jos. Blocurile de piatra care alcdtuiesc peretele sunt usor de
identificat. Zidul este format din turnuri adiacente construite prin
stratificarea blocurilor de piatrd cubice identice. Astfel, pentru
exemplul dat, zidul contine 10 turnuri, din care primul contine 5 blocuri, al doilea contine 4 blocuri, al
treilea contine 7 blocuri, si asa mai departe. Retineti cd peretele nu are o indltime constantd pe lungimea
sa, deoarece unele dintre blocurile originale au fost distruse cu mult timp in urma.

Cetatea Sucevei

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Exemplu de zid

Restauratorii romani au reusit sa recupereze S blocuri de piatra si doresc sa restaureze un fragment
din zid care este cat mai mare posibil. Cu alte cuvinte, ei ar dori sa repare o secventa continud de
turnuri prin addugarea de blocuri in asa fel incét toate turnurile din secventd sa aiba aceeasi indltime.
Din motive istorice, indltimea fragmentului restaurat nu trebuie sd depdseasca cel mai inalt turn din
fragment (inainte de restaurare).
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Data fiind configuratia zidului inainte de restaurare, compusd din N turnuri, indexate de la stanga
la dreapta folosind numerele naturale cuprinse intre 1 si N, si pentru fiecare turn avand numarul de
blocuri de piatrd pe care il contine, gdsiti lungimea maxima a fragmentului de zid care poate fi restaurat,
astfel incat restauratorii sa foloseasca toate cele S blocuri de piatrd recuperate in fragment. Lungimea
fragmentului este definitd ca numarul de turnuri continute in acesta.

Date de intrare

Datele de intrare vor fi pe doua linii. Prima linie contine doua numere intregi pozitive separate prin
spatiu: N si S (definite anterior). A doua linie contine N numere intregi pozitive separate printr-un
spatiu, al i-lea dintre care denotd numadrul de blocuri de piatrd continute in al i-lea turn al zidului.

Date de iesire

Afisati o singurd linie contindnd douad valori intregi separate printr-un spatiu: L4y si Pos, cu urmatoarele
semnificatii:

® Lyax - lungimea maxima a fragmentului de zid recuperat

* Pos - index-ul celui mai din stdnga turn din solutia optima

* Va garantdm ca cel putin un fragment poate fi restaurat utilizand foate cele S blocuri de piatra
recuperate.

Dacé existd mai multe fragmente cu aceeasi lungime maxima, afisati pozitia de pornire a fragmentului
cu cea mai mare Indltime. Dacd incd existd incd mai multe astfel de fragmente, afisati pozitia de pornire
a celui mai din stanga.

Restrictii
e 1 <N,S <200000
e 1 < numidirul de blocuri din orice turn < 10000

¢ Aceastd problemd are punctaj individual pe fiecare test. Consultati Notice-ul pentru mai multe
detalii.

# Punctaj Restrictii

1 20 1<N<500and 1 <S5 <1000
2 24 1< N,S5<10000
3
4

40 1 < N,S <100000

16 Fard alte restrictii.
Exemple
Date de intrare Date de iesire
11 7 56

54764768751

Explicatii

Observam ca existd doud fragmente cu lungime maxima (egald cu 5) care pot fi restaurate folosind exact
S = 7 blocuri de piatra.

Primul fragment este format din turnurile de la index-ul 2 la index-ul 6. Indltimea sa dup4 restaurare ar
fi egald cu 7.
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Al doilea fragment este format din turnurile de la indexul 6 la indexul 10. Inaltimea sa dupa restaurare
ar fi egald cu 8. Deoarece dupa restaurare acest fragment ar fi mai inalt decat cel anterior, vom afisa
indexul turnului sdu din stanga, adicd 6.
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Fragmentul de zid dupa posibilile restaurari
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